PATVIRTINTA

Panevézio r. Ramygalos lopselio-darzelio
»Gandriukas® direktoriaus 2022 m. vasario d.
Isakymo Nr. V-

Tikslas — Gerinti ugdymo(si) kokybe skatinant vaiky smalsuma gamtos mokslams, technologijoms,
inzinerijai, menams ir matematikai.

PANEVEZIO R. RAMYGALOS LOPSELIS-DARZELIS ,, GANDRIUKAS*
STEAM VEIKLU PLANAS 2022 M.
(vykdomas nuo 2019 m. vasario 18 d.)

UZdaviniai:
1. Organizuoti patirtinj ugdyma taikant inovatyvius veiklos biidus ir metodus.

2. Ugdyti vaiky kiirybiskumo, problemy sprendimo, tyrinéjimo, mokéjimo mokytis kompetencijas.

3. Tobulinti mokytojy dalyking, tiriamaja ir kiirybing kompetencijas STEAM dalyky ugdymo

srityse.

4. Skatinti mokytojus dalintis sukaupta patirtimi.
5. Bendradarbiauti su socialiniais partneriais STEAM dalyky ugdymo srityse.
6. Plétoti sukurtg edukacing STEAM erdvg.

Eil. | Plano priemoné Laukiami rezultatai Igyvendinimo Atsakingi
Nr. laikotarpis asmenys
1. STEAM dalyky Trumpalaikiai Visus metus Mokytojai
integravimas j ugdomaji | projektai, bandymy ir
procesa: trumpalaikiai tyringjimy
projektai, bandymai ir integravimas j
tyrinéjimai pagal ugdomajj procesa
savaités temas
2. Dalyvavimas Mokytojai plétos Nuo vasario ikKi Mokytojai
Besimokan¢iy darzeliy | STEAM ugdymui gruodzio mén.
tinklo programoje aktualias
»STEAM principy kompetencijas, jgis
taikymas kompetencijas STEAM
ikimokykliniame plétojimui bei taikymui
ugdyme* ugdymo procese.
3. Edukaciniy veikly/ Vaikai susipazins su Visus metus Mokytojai
priemoniy kairimas elektronikos ir
naudojant programavimo
robotukus ,,Bubble*, pagrindais, ugdys
,Mind“, ,,Doc* loginj mastyma,
problemy sprendimo ir
programavimo
igiidzius
4. Lauko aplinkos Irengty erdviy Geguzés-rugséjo | Direktoré,
pritaikymas STEAM pritaikymas tiriamosios | mén. mokytojai,
veikly jgyvendinimui veiklos plétojimui mokytojy
padéjéjos
5. eTwinning projekty, Skatinamas vaiky Vasario — Kristina
gristy STEAM ugdymu, | kiirybiskumas ir gruodzio mén. Stankeviciené




integravimas j ugdomajj | kritinis mastymas, Laimuté
procesg formuojama vaiko tvari Rasalskiené
mastysena, jgalinamas
savaiminis mokymasis
6. IT panaudojimas Organizuojant Visus metus Mokytojai
mokiniy STEAM dalyky | ugdomasias veiklas
ugdymosi poreikiams naudos informacines
technologijas, kurios
skatina vaikus veikti,
biiti smalsiems, atlikti
jvairiausias logines
uzduotis
7. Organizuoti edukacines | Vaikai lankosi STEAM | Visus metus Mokytojai,
iSvykas j netradicines veiklas mokytojy
aplinkas igyvendinanciose padé¢jéjos
ugdymo jstaigose,
imonése, muziejuose,
gamtoje ir kt.
8. Partnerysté su Ger¢ja santykiai su Visus metus Mokytojai
socialiniais partneriais, | soc. partneriais, tévais,
ugdytiniy tévais STEAM | vyksta aktyvus
dalyky ugdymo srityse bendravimas ir
bendradarbiavimas
9. Materialiniy i8tekliy Bus jsigyta STEAM Balandzio - Direktor¢ ir
pritraukimas STEAM metodingé literatiira, lapkri¢io mén. direktoriaus
veikly plétrai papildyta materialiné pavaduotoja
bazé ugdymui
10. | Isvykos j Robotikos Susipazins su Visus metus Mokytojali
varzyby centrg naujausiomis (pagal
,RoboLabas* technologijomis, ugdys | galimybes)
Panevézyje, ,,Minties* kiirybiskuma,
gimnazijoje komandinj darbg bei
kt. butinas
kompetencijas
11. | Diskusija,,STEAM 2021-2022 m.m. Geguzeés ir Kristina
ugdymo rezultaty veiklos plano rezultaty | gruodzio mén. Stankeviciené
analiz¢* aptarimas
Plang parenge:

Kristina Stankeviciené,
Laimuté Rasalskiené,
Diana Rankeliené,
Donata Magylieng,
Laura TamoSitnaité




